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РЕГЛАМЕНТ
проведения XIII Всеармейской олимпиады 
курсантов высших военно-учебных заведений
Министерства обороны Российской Федерации
по информатике
1. Общие положения

1.1. Всеармейская олимпиада курсантов высших военно-учебных заведений Министерства обороны Российской Федерации по учебной дисциплине «Информатика» (далее – Олимпиада) посвящается 150-летию со дня рождения В.И. Вернадского и проводится в период с 1 по 5 апреля 2013 года в Военно-космической академии имени А.Ф. Можайского (г. Санкт-Петербург).
1.2. В Олимпиаде принимают участие команды высших военно-учебных заведений Министерства обороны Российской Федерации (далее – вузы). В Олимпиаде могут принимать участие вне конкурса команды образовательных учреждений высшего профессионального образования федеральных органов исполнительной власти, в которых в соответствии с Федеральным законом от 28.03.1998 г. № 53-ФЗ «О воинской обязанности и военной службе» предусмотрена военная служба.
1.3.
Срок подачи заявок на участие в Олимпиаде – до 15 февраля
2013 года. В заявке указываются:
сведения о вузе: полное и краткое наименование вуза, адрес вуза, воинское звание, фамилия, имя, отчество начальника вуза, планируемая дата прибытия команды;

сведения о руководителе команды: должность, воинское звание, фамилия, имя, отчество, паспортные данные (серия, номер), ученое звание, ученая степень и личный номер (для офицеров);

сведения о членах команды: должность, воинское звание, фамилия, имя, отчество, курс обучения, паспортные данные (серия, номер), номер военного билета и личный номер.

Заявки принимаются по факсу: 8 (812) 237-12-49 (факс) – на имя начальника учебно-методического отдела полковника Гришина Вячеслава Васильевича.
1.4. Руководящими органами Олимпиады являются: организационный комитет (далее – оргкомитет), жюри и апелляционная комиссия. Председателем оргкомитета является заместитель начальника Военно-космической академии имени А.Ф. Можайского по учебной и научной работе.
2. Участники Олимпиады

2.1. В состав команды входят 5 человек, в том числе:
руководитель (старший) команды – 1 (представитель вуза из числа профессорско-преподавательского состава);
члены команд (участники Олимпиады) – 4 курсанта (студента) 1-5 курса, запасные участники исключаются. 
2.2.
Руководитель команды может включаться в состав жюри и апелляционной комиссии Олимпиады.
2.3 Запрещается включать в состав команды курсанта (студента), которые в текущем учебном году уже принимали участие в любых других Всеармейских олимпиадах курсантов высших военно-учебных заведений Министерства обороны Российской Федерации.
3. Порядок проведения олимпиады

3.1. На проведение Олимпиады отводится пять дней.
1 апреля – прибытие, размещение участников Олимпиады, проведение расширенного заседания оргкомитета с представителями команд-участниц. Знакомство участников с рабочими местами.
2 апреля – проведение первого тура Олимпиады, 
3 апреля – проведение второго тура Олимпиады. 

4 апреля – проведение третьего тура Олимпиады, научно-технической выставки и методического семинара «Проблемы развития информационных технологий в ВС РФ».
5 апреля – подведение итогов Олимпиады, награждение победителей, убытие участников Олимпиады.

3.2. На расширенном заседании оргкомитета:

утверждается состав участников Олимпиады; 

рассматривается и утверждается количественный и персональный состав членов жюри и апелляционной комиссии Олимпиады (состав выбирается большинством голосов);

доводится план и порядок проведения Олимпиады, методика оценки полноты и качества решения конкурсных заданий, время на решение задач в каждом туре, порядок апелляций, порядок награждения победителей.

3.3. Олимпиада проводится по следующим номинациям:
1. Использование прикладных программных продуктов Microsoft Office 2010 (Word, Excel, Access и PowerPoint) и математического пакета MathCad.
2. Программирование. 
3. Командное соревнование – коллективное выполнение комплексного задания на едином тактическом фоне с использованием современных информационных технологий.
3.4. Вузы-участники Олимпиады разрабатывают задания по данным номинациям и до 15 февраля 2012 г. представляют их в Департамент образования Министерства обороны Российской Федерации (olimp@mil.ru), где создается независимая экспертная комиссия, состоящая из преподавателей по информатике, членов Олимпийских комитетов по информатике ведущих вузов Российской Федерации, специалистов по программированию, представителей Департамента образования Министерства обороны Российской Федерации. 
Экспертная комиссия определяет уровень сложности и соответствие отобранных заданий темам Олимпиады и отбирает контрольный вариант (два варианта заданий по программированию), которые опечатываются в Департаменте образования Министерства обороны Российской Федерации. 
Вскрытие конверта производится в день открытия Олимпиады. (Второй вариант заданий по программированию передается в апелляционную комиссию для решения спорных вопросов по оценке результатов выполнения конкурсных заданий по данному туру). 
4. Организация проведения соревнований
4.1. Олимпиада состоит из трех туров.
Конкурсные туры проводятся в один поток в следующем порядке.
Участники Олимпиады выполняют конкурсные задания одновременно по единому варианту. Задания первого тура отрабатываются по методике, определенной для ее решения. Задания второго тура выполняются в произвольном порядке. Во втором туре задачи выполняются на любом алгоритмическом языке программирования по выбору участника в соответствии с п. 4.3. В ходе выполнения комплексного задания, третий тур, члены команд коллективно работают над порядком ее решения и оформления. 
В течение первых 30 минут участники имеют право задавать вопросы, уточняющие условия задач членам жюри. Вопросы должны формулироваться так, чтобы можно было дать ответ в форме «да – нет». 
В соответствии с методикой оценки заданий результаты полноты и качества решения конкурсных задач заносятся «председателем жюри в аудитории» в «Ведомость результатов выполнения конкурсных заданий участниками Олимпиады», каждый лист которой подписывается председателем жюри, и передаются ответственному секретарю. 
Для оценивания работ реализуется следующий алгоритм проверки. Каждое решение конкурсной задачи оценивается двумя членами жюри, независимо друг от друга. Выбор членов жюри осуществляется случайным образом в первый  день олимпиады на расширенном заседании оргкомитета. Оценка работ выставляется как среднеарифметическая оценок экспертов. 
В целях недопущения указания личных идентификаторов конкурсантов не допускается внесение в решениях условных обозначений, символов и другой информации, раскрывающей принадлежность решения конкретному участнику.

В ходе проведения каждого из этапов при истечении отведенного времени на выполнение задания – рабочее место блокируется.

Жюри проверяет правильность внесения в протокол результатов и осуществляет подсчет баллов команд вузов по результатам выступления участников. Старшие команд имеют право ознакомиться с содержанием выполненных конкурсных работ в присутствии других членов жюри.
4.2. Первый тур заключается в выполнении участниками комплексного задания по номинации «Использование прикладных программных продуктов Microsoft Office 2010 (Word, Excel, Access и PowerPoint) и MathCad». Общее время на выполнение задания – 4 часа.

Максимальное количество баллов по первому этапу – 200.

Участники соревнований имеют право закончить выполнение работы ранее отведенного времени, при этом время окончания работы заносится в «Ведомость результатов выполнения конкурсных заданий участниками Олимпиады».

Оценка выполнения задания проводится согласно заранее разработанной методики по окончанию отведенного времени на выполнение заданий. При одинаковом количестве баллов, полученных участниками за выполнение задач первого тура, победителем признается команда, участники которой выполнили задание за меньшее время.
4.3. Второй тур включает задания по номинации «Программирование».
Участники Олимпиады соревнуются в разработке и отладке программ на языках программирования высокого уровня с использованием сред программирования Borland Pascal (язык Pascal), Borland C (язык C), MS Visual Studio 2008 (языки C#, C++, Visual Basic).
Задание включает 6 задач различного уровня сложности. Общее время на выполнение задания – 4 часа. 

Максимальное количество баллов – 200.
Участники Олимпиады запускают готовый программный код, решающий поставленную задачу, на тестирование. Правильность работы программы проверяется не менее чем на двух тестовых наборах исходных данных членами комиссии – вручную (с помощью внешних носителей информации) или с помощью программы «Contester» (по локальной сети). При успешном прохождении теста, задача считается решенной и фиксируется время ее решения, соответствующая информация выдается конкурсанту. При выявлении в ходе тестирования ошибок, участникам предоставляется право на их устранение и повторное тестирование. Количество тестирований не ограничено.
4.4. Третий тур – командное соревнование. Соревнование между командами заключается в выполнении комплексного тактического задания по номинации «Коллективное решение комплексной тактической задачи с использованием современных информационных технологий». Задание состоит в разработке решения командира с применением современных информационных технологий, в том числе с использованием Microsoft Office 2010, математического пакета MathCad, среды программирования по выбору команды. При отработке заданий на карте используется ГИС «Панорама 8» (Panorama 8). Общее время на выполнение задания – 4 часа.

Максимальное количество баллов по третьему этапу – 200.

Участники соревнований имеют право закончить выполнение работы ранее отведенного времени, при этом время окончания работы регистрируется и заносится в «Ведомость результатов выполнения конкурсных заданий участниками Олимпиады».

Оценка выполнения задания проводится согласно заранее разработанной методики по окончании отведенного времени на выполнение заданий. При одинаковом количестве баллов, полученных участниками за выполнение задач третьего тура, победителем признается команда, выполнившая задание за меньшее время.
4.5. Участники Олимпиады в обязательном порядке перед началом конкурсных испытаний все средства коммуникации, оргтехники, мобильной связи, другие устройства, а также печатные материалы и литературу сдают в специально выделенное помещение.
Использование во время проведения Олимпиады какой-либо литературы, печатных материалов, оргтехники и средств мобильной связи и других радиопередающих устройств запрещается. При нарушении этого требования участник снимается с конкурса и результаты работы аннулируются.
Выход из аудиторий, в которых проводятся конкурсные испытания, участникам в течение времени отведенного на выполнение заданий запрещен.
5. Порядок подачи и рассмотрения апелляций участников
5.1. Для решения спорных вопросов по оценке результатов выполнения конкурсных заданий Олимпиады создается апелляционная комиссия. Члены апелляционной комиссии избираются из числа руководителей команд вузов-участников Олимпиады открытым голосованием. 
5.2. При наличии спорных вопросов и несогласия участника Олимпиады с оценкой его результатов за выполнение конкурсного задания «членами жюри в аудитории», он имеет право подать апелляцию. Апелляция может быть подана только после доведения участнику Олимпиады его результата за конкурсное задание и до заполнения протокола «членами жюри в аудитории». В случае подачи апелляции председателем «жюри в аудитории» в протоколе производится соответствующая запись, в которой отражается: фамилия и инициалы участника Олимпиады подавшего апелляцию, время подачи апелляции, её краткая причина, а при необходимости дополнительные сведения (см. п. 5.3). 
5.3. При наличии апелляции связанной с решением конкурсного задания члены «жюри в аудитории» в присутствии участника Олимпиады должны сохранить в электронном виде на «USB-накопителе для подачи апелляций» конкурсное задание участника. При этом в протоколе следует указать: название файла (фамилия участника), его размер (определить в программе проводник) и время его создания. Указанный файл председатель «жюри в аудитории» предоставляет на заседании апелляционной комиссии.
5.4. Рассмотрение апелляции осуществляется апелляционной комиссией в присутствии участника, заявившего апелляцию, капитана его команды и председателя «жюри в аудитории». Если на рассмотрение апелляционной комиссии представляется «USB-накопитель для подачи апелляций», то перед началом работы комиссии осуществляется сверка атрибутов файла указанного в п. 5.3 с атрибутами указанными в протоколе.
5.5. В случае подачи апелляции участником Олимпиады правильность работы программы проверяется не менее чем на двух тестовых наборах исходных данных членами апелляционной комиссии – вручную. Если программа не проходит тестирование на первом наборе данных, остальные тесты не используются. Задача считается решенной, если программа проходит тест на всех наборах данных. 
5.6. Апелляционная комиссия может принимать решения по спорным вопросам только в отношении работ тех курсантов (студентов), кто подавал апелляцию. Решение принимается комиссией открытым голосованием большинством голосов. Решение апелляционной комиссии является окончательным.
5.7. Апелляции по содержанию конкурсных заданий не принимаются.

6. Порядок определения победителей и награждения участников

6.1. В конце каждого тура члены жюри проверяют правильность выполнения заданий и оформляют Таблицу результатов, в которой отражаются сведения об участниках Олимпиады (воинское звание, фамилия, имя, отчество, принадлежность к вузу), результаты выполнения каждой задачи в баллах, количество времени затраченного на решение каждой задачи в минутах (на всех турах не более 240 минут) и количество баллов, полученных каждым участником за выполнение всех задач. 
6.2. Итоги Олимпиады подводятся в абсолютном личном и абсолютном командном первенствах, а также в личном и командном первенствах по каждой номинации.
6.3. В личном первенстве (абсолютном и по каждой номинации) победителям присуждается первое место, призерам – второе и третье места. Победители и призеры определяются по одному на место.
Победители и призеры в личном первенстве определяются по количеству баллов, набранных участником Олимпиады. При равном количестве баллов преимущество отдается участнику, затратившему на выполнение конкурсного задания меньшее время.
6.4. В командном первенстве (абсолютном) победителям присуждается первое место, призерам – второе и третье места. Победители и призеры определяются по одному на место.
Места в командном первенстве определяются путем суммирования баллов, набранных каждым членом команды (учитываются результаты выступления всех участников Олимпиады), а также баллов, набранных в командном соревновании. При равном количестве баллов преимущество отдается команде, имеющей меньшее суммарное время, затраченное всеми членами команды на выполнение конкурсного задания.
6.5. Победители и призеры Олимпиады в абсолютном личном первенстве определяются по сумме баллов, набранных при выполнении конкурсных заданий по первым двум турам, и награждаются премиями Министерства образования и науки Российской Федерации, медалями  и дипломами. 
Победители и призеры Олимпиады в отдельных номинациях награждаются малыми медалями, ценными подарками и дипломами. Участники Олимпиады, занявшие 4–10 места в абсолютном первенстве и по номинациям, награждаются грамотами.
6.6. Отчет о проведении Олимпиады составляется членами жюри, подписывается председателем жюри, утверждается начальником Военно-космической академии имени А.Ф. Можайского и направляется в Департамент образования Министерства обороны  Российской Федерации в течение 10 дней после ее завершения. 
Отчет о проведении Олимпиады должен содержать следующую информацию:
план проведения Олимпиады;
список команд-участниц с указанием наименования вуза, должности, воинского звания, фамилии, имени, отчества руководителей команд и курсантов, входящих в их состав;
результаты командного и личного первенств;
качественную характеристику команд (количество команд от военных академий, военных университетов и военных институтов, вузов других федеральных органов исполнительной власти; количество старших команд, имеющих ученые степени, звания и их должности; распределение курсантов по курсам обучения);
предложения по совершенствованию порядка организации и проведения Олимпиады, а также кандидатуре вуза для проведения Олимпиады на следующий год;
сведения о награждении победителей и участников Олимпиады;
сведения о персональном составе оргкомитета, жюри и апелляционной комиссии;

предложения по совершенствованию содержания и методики обучения.
Также к отчету прилагаются следующие документы:
методика оценки конкурсных заданий Олимпиады;
контрольный протокол результатов выполнения конкурсных заданий;
контрольный протокол результатов выступления команд;
выписка из приказа начальника Военно-космической академии имени А.Ф. Можайского о награждении участников Олимпиады и команд;
ходатайство о поощрении организаторов Олимпиады;
другую информацию по решению оргкомитета Олимпиады.
6.7. Контактные телефоны:
8 (812) 347-97-78, 8 (812) 237-12-49 (факс) – начальник учебно-методического отдела полковник Гришин Вячеслав Васильевич;

8 (812) 347-95-25 – начальник кафедры математического и программного обеспечения д.т.н., доцент полковник Петренко Сергей Анатольевич.
